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TEMUC

VISTOS:

1.- El Presupuesto de Gastos del
municipio y sus actividades, para el afio 2024, aprobado por Decreto Alcaldicio N°
4.648 del 26.12.2023

2.- Las Bases de la Convocatoria del I
Concurso “Atrapa Ideas, Desafios de Innovacion para Comunidades Escolares, 2024,
cuyo texto adjunto se considera parte integrante del presente Decreto.

3.- El Decreto Alcaldicio N° 76 de fecha 05
de enero de 2024 que aprueba el Programa y Actividades de la Direccion de
Turismo, Patrimonio y Cultura para el ano 2024.

4.- Las facultades contenidas en la ley N©
18.695, Organica Constitucional de Municipalidades.

CONSIDERANDO:

Que, el presente, “Concurso de Atrapa
Ideas, Desafios de Innovacion para Comunidades Escolares, 2024” Temuco, que en
esta oportunidad se realiza en su primera version, tiene por proposito fundamental,
promover la participacion de las comunidades escolares haciéndose parte activa de
su territorio para resolver una problematica identificada que afecte a su entorno.

Que, en el marco de la politica municipal
de promover y potenciar la cultura e innovacion en la comuna de Temuco y sus
habitantes, y de acuerdo con el programa y actividades de la Direccién de Turismo,
Patrimonio y Cultura para el afio 2024, surge la necesidad de impulsar actividades
que promuevan el acceso, a la innovacion social y la tecnologia. Ademas de fortalecer
la participacion ciudadana a través de Desafios de Innovacion segun el Plan de
Gestion 2024 del nuevo Centro de Innovacion Social Atrapa Ideas.
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DECRETO:

1.- Apruébese las Bases de Convocatoria del
primer Concurso “Atrapa Ideas, Desafios de Innovacion para Comunidades
Escolares, 2024 a realizarse entre los meses de octubre y noviembre del presente
ano, cuyas bases adjuntas se consideran parte integrante del presente Decreto.

2.- Apruébese el Presupuesto que se
contempla para la debida ejecucion del presente Concurso, que alcanza un monto de
$3.500.00 (tres millones quinientos mil pesos), cuyo detalle por item se sefiala en el
siguiente punto y se considera parte integrante del presente Decreto.

3.- Impitese el gasto de $ 3.000.000 (tres
millones de pesos), los cuales seran destinados a la entrega de premios en dinero a
los ganadores del concurso segin las bases, al item 24.01.008.002, Premios
Programa y Actividades, Centro de Costo 15.05.01 de la Direccién de Turismo
Patrimonio y Cultura. Imputese el gasto de $500.000 (quinientos mil pesos)
destinados a servicio de banqueteria para la Ceremonia de Premiacion (fecha
indicada en las bases) al ftem 22.08.999.009, Otros Servicios Generales, Centro de
Costo 15.05.01 de la Direccion de Turismo Patrimonio y Cultura.

ANOTESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

IRA ABURTO
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Distribucion:
Direceion de Turismo, Patrimonio y Cultura
Direccion de Asesoria Juridica
Administracion Municipal

Departamento Gestion de Abastecimiento
Direccion de Control

Oficina de Partes
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BASES PRIMER CONCURSO: “Atrapa ldeas, Desafios de
Innovacion para Comunidades Escolares, 2024”

iHey, ti, estudiante!

¢ Te gustaria hacer la diferencia en tu comunidad y dejar una huella en tu entorno? La Direccion
de Turismo, Patrimonio y Cultura de la Municipalidad de Temuco, a través del Centro de
Innovacion Social “Atrapa Ideas”, te invita a ser parte del primer Concurso "Atrapa Ideas:
Desafios de Innovacidn para Comunidades Escolares, 2024". Este concurso tiene como objetivo
gue tu y tus compaferos puedan identificar un problema en tu entorno y, a través de ideas

innovadoras, ibuscar soluciones que realmente impacten!

éQuiénes pueden participar?

Esta dirigido a estudiantes desde 7° (séptimo basico) a 2° Medio (segundo medio) de las
comunidades escolares de establecimientos municipales, particulares subvencionados y
particulares de los macro sectores Pueblo Nuevo y Costanera del Cautin. Cada establecimiento
podra inscribir un maximo de 2 equipos y 2 proyectos respectivamente para participar.

No pierdas la oportunidad de transformar tu comunidad. jTe estamos esperando!

OBIETIVOS

e Fomentar la participacion de las comunidades escolares en la identificacion y resolucion
de problematicas locales.

e Desarrollar el pensamiento critico y creativo de los estudiantes mediante la formulacion
de soluciones innovadoras.

e Promover la colaboracion entre estudiantes, docentes y la comunidad para generar
impacto positivo en el entorno.

e Impulsar la innovacidn social desde una edad temprana, fortaleciendo el sentido de
pertenencia y responsabilidad hacia el territorio.

TEMATICAS

o Desafios locales: Las propuestas deben enfocarse en resolver problematicas especificas
del entorno inmediato de las comunidades escolares. Estas pueden incluir temas como
medio ambiente, seguridad, convivencia, o cualquier otro desafio relevante identificado
por la comunidad.

» Sostenibilidad e impacto social: Las ideas deben ser viables y sostenibles a largo plazo,
con un enfoque en generar un impacto positivo en la comunidad no solo escolar si no
en todo el entorno.

» Tecnologia e innovacion: Se valoraran especialmente las propuestas que incorporen el
uso de tecnologias innovadoras o enfoques creativos para abordar los desafios.
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LOS EQUIPOS
Los equipos deberan estar conformados cumpliendo los siguientes criterios:

1. Equipos: Se podran conformar equipos de hasta 4 estudiantes por propuesta, liderados
por un docente o tutor que los acompanara en todo el proceso del concurso.

2. Estudiantes: de Educacion Basica y Media desde séptimo a cuarto medio, quienes
deberan desarrollar el proyecto en su totalidad, siendo apoyados por un docente.

3. Docentes: Los profesores de las comunidades escolares actuaran como mentores y
guias durante el desarrollo de las propuestas, apoyando a los estudiantes en la
formulacion y presentacion de sus ideas.

4, Comunidades escolares: La participacion es abierta a toda la comunidad educativa,
fomentando la integracion de diferentes actores como directivos, apoderados y otros
miembros de la comunidad para enriguecer las propuestas. Estos participantes tendran
la oportunidad de colaborar en la identificacion de problemas y en la creacion de
soluciones innovadoras que beneficien a sus entornos escolares y comunitarios.

FECHAS:
Publicacion de las bases 2 de octubre de 2024
Plazo de recepcion (no se aceptaran proyectos | 13 de octubre de 2024 hasta las 23:59
fuera del plazo indicado)

Proceso de revision de proyectos Del 14 al 17 de octubre de 2024
Entrega de Resultados 18 de octubre de 2024
Ceremonia de premiacion 7 de noviembre

PLAZO DE ENTREGA

El plazo de recepcion de los proyectos sera el 13 de octubre a las 23:59 horas a la direccién de
correo electrénico destinotemuco@temuco.cl . La Direccion de Turismo, Patrimonio y Cultura
de la Municipalidad de Temuco a través del Centro de Innovacion Atrapa Ideas comunicara los
resultados a los ganadores el 18 de octubre, via correo electrénico a los seleccionados.

SELECCION Y VOTACION

El jurado evaluara todas las propuestas presentadas las cuales vendran en formato de proyecto
segun formato adjunto y se seleccionara los 3 mejores, mediante evaluacion por la rubrica
establecida en los criterios de evaluacion. Los resultados se anunciaran el 28 de octubre de 2024
mediante correo electrénico que los participantes dejaran establecido en la postulacién.

DEL JURADO

El jurado estara compuesto por la directora de Turismo Patrimonio y Cultura, 1 representante
de la academia, 1 director municipal, y 1 representante de la comunidad, quienes evaluaran los
proyectos y seleccionaran a los ganadores mediante la rubrica establecida en los criterios de

evaluacion.
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CRITERIOS DE EVALUACION
Criterio | Concepto Descripcion Ponderacion  [Nota(0a7)
1 identificacién  |'® iSe define con claridad el problema o

necesidad identificada?

del problema

e El equipo entrega cifras, datos o
estadisticas que respalden el problema 20%
identificado?

* ;El equipo describe la justificacidn de por

qué resolver esta problematica ahora?

s e (Se explica de manera clara y efectiva en
2 Innovacion

de la solucisn qué consiste |la propuesta?

e Se detallan las caracteristicas especiales,
propuesta de valor o creatividad de la 35%
solucion

e  (Explica los pasos y |la forma en que se

ejecutara la solucién?

e ;Definen y cuantifican la cantidad de

3 Impacto del
usuarios impactados de su innovacién?
Proyecto 15%
e ¢Se describen los beneficios que la solucién 2
aporta a quienes enfrentan el problema?
4 Sostenibilidad e iSeindica como se mantendra la solucion
en el tiempo?
Del Proyecto e ¢lasolucion permite una colaboracion y
trabajo conjunto con la comunidad? 20%
e lasolucién puede conectarse con alguna
politica o iniciativa municipal?
5 Equipo e Presentacion del Equipo
*  Motivacion 10%
e |dentificacion de roles y funciones claras.
PREMIOS

Se otorgaran tres premios de $1.000.000 (un millén de pesos) a los 3 mejores proyectos, que se
estableceran mediante evaluacion del jurado por medio de la ribrica establecida en los criterios
de evaluacion. Es importante sefialar que los premios para los ganadores serdn entregados en
dinero y tienen como unico objetivo ser destinados para ejecutar la totalidad o parte de la
solucion propuesta en el proyecto. Esta solucion deberd ser desarrollada a través de 2 talleres
de innovacidn para la ejecucion de los proyectos en el Centro de innovacién Atrapa ldeas.
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TALLERES

e Taller 1: Identificacion de la Problematica y desarrollo de la solucién
Objetivo: Guiar a los equipos en la identificacion de necesidades comunitarias,
identificacion de problemas, generacion de ideas y desarrollar la solucidn.
Enfoque: Metodologia de Design Thinking.

o Taller 2: Validacion de soluciones y desarrollo del prototipo
Objetivo: Guiar a los equipos en la ejecucién de la solucién y desarrollo de su prototipo.
Sostenibilidad y escalabilidad de la solucion.
Enfoque: Metodologia de Design Thinking.

Estos talleres buscan que los equipos utilicen los premios de forma efectiva para desarrollar
soluciones innovadoras y sostenibles. Las fechas de los talleres seran informadas a los
ganadores y pueden ser modificadas de acuerdo con la agenda de los equipos. Su ejecucién
sera durante los meses de octubre y noviembre de 2024 y se llevaran a cabo en el Centro de
innovacién Social Atrapa Ideas ubicado en Quellén 1495, Temuco. En estos talleres deberdn
asistir los equipos y su tutor de manera obligatoria.

ACEPTACION DE LAS BASES

La participacion en el Concurso implica la aceptacion total de estas bases, sin lugar a posibles
reclamos posteriores, pudiendo la Municipalidad de Temuco a difundir, reproducir y/o publicar
el material para campafias publicitarias de la comuna, de manera total o parcial por cualquier
medio.

OTROS

- Cualquier aspecto técnico de coordinacién de este concurso, no contemplado en las presentes
bases, sera resuelto libre y soberanamente por la Comisién organizadora. Esta resolucién tendra
caracter inapelable.

- Las fechas del concurso podran ser modificadas por la Comision organizadora de ser requerido.
- La Municipalidad de Temuco y la comision organizadora se reservan el derecho de suspender
el concurso por causas de fuerza mayor, notificando a los preseleccionados.

- La Comisién organizadora resolverd cualquier situacion no contemplada en estas bases de
modo inapelable.

- Para cualquier consulta, comuniquese con la Municipalidad de Temuco al correo electrénico:
destinotemuco@temuco.cl




