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III.- FuncionesContratadas:

funcionario

Departamento

OÉcreto (contrato)

C¿ntro de costo o ltem

Ilqmbre Programa

Boleta Número

Fecha Boletr

Yálor Bruto Bolete

Valor (uote segr{n Contrato

: Ruben Castro §abarla

: Departamento de Proyectos

: (898/01/2035)

: 15.05.01

: DESARROLLOTURÍ§TICO

:45

: 28 de febrero de 2025

: 1.049.000

1. Diseñar y eiecutar un programa anual para el uso del espacio cowork, espacio

para reuniones, actividades comunitáriás, charlas y talleres del Centro de

Innovación Sccial Atrapa ldeas.

2. Reallzar durante el año, acciones de difusién de las actividades y talleres del

Centro de lnnovación §ocial Atrapa ldeas con la finalidad de acercar la

innovación a la comunidad y el uso de la tecnologfa como una herramienta

para resolver desaflos.

3. Rrcibir y orientar a los usuarios que acuden al Centro de lnnov¡ción Social

Atrapa ldeas, velando por su correclü uso de los equipos y los espacios.

4. Diseñary ejecuur una metodologla anual de trabaio para el uso de los equipos

tecnolégicos con el objetivo de crear soluciones tecnológicas.

5. Realizar a lo mencs 3 talleres y 3 charlas, durante el af,o, para los usuarios en

materias de lmpresión 3D, robótica, realidad vlrtual, inteligencia artif¡c¡al y

otros.
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IV." Oetalle t¿bores Realizadasr

El detalle anterior resume el m¡terial y antecederttes
evidenci¡ en noderdqle Direcclón

E

Cultura

1. Oiseño de med¡llas para el toroeo de videoiuegos.

2. Actualización de Firmware de la impresora Ender 3 v2, consiguÍendo hacer

impresiones de varios colores y la posibilidad de hacer nivelaciún de malla más

precisa.

3. Irnpresión de medallas para el torneo de videoiuegos.

4. Crear una presentadón para el múdulo técnieo del taller de podcast

5. Ejecucién del torneo de üdeoiuegos: Clash Royele y FreeFire'

6. Ejecución del taller de podcast, enseñando a cómo utilizar el hardware de

adquisición de audio, a cómo editar el audio, cómo agregarle música de fondo, y

cómo publirar un psdcasl

7. Nivelatién de malla de la impresora Ender 3-v2. §e consigue solucionar los

problemas de adherenci¡ que tenla es{ impresora.

I. Preparación del códlgo-G e irnpresión de 4 porta celulares.

9. Revisión y apriete de la impresor¿ Ender 7.

10. Creación de un perñl de la tmpresora tnder 7 para el softu¡are Cura §licer-

11. Impreslón de torres de prueba para tas lmpresoras 3D, con el fin de calibrarl¡s

y descubrir lns mtiores parámetros de lmpre*lón.

12. Preparacién y eierución del allcr de redcs scciales para adultos meyores; 3

sesiones.

13. Impresién en masa de porta celulares prra regrlo en Ia Ender 3'v2"

14. el cada dfa.
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